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Réaliser le parcours.

Faire une file avec les enfants pour
préparer la course de relais.

Les parents sont rassemblés a un endroit
pour construire le bateau.

Prévoir un corsaire qui échangera la
ballon contre une planche.

DANS CE JEU L'ENFANT VA...

- Courrir
- Ramper
- Sauter

- Tirer

CONSEILS

Demander aux parents de construire la structure.
Prévoir un modeéle.

Avis aux pirates du babyhand, il faut quitter I'ile de la mort de toute urgence.
Seulement pour cela, il va falloir construire un bateau rapidement. Récuper des pieces
d'or pour acheter les planches au vieux pirate. Mais il n'a pas I'air commode !

% EXPLICATIONS

Au signal, les enfants réalisent a tour de réle le
parcours. Ils doivent, muni d'une piece d'or
représentée par un ballon jaune, sauter par
dessus les haies et passer a l'intérieur du tunnel.
Puis, ils devront échanger cette piéce contre une
planche de bois au vieux pirate a condition de
marquer le but.

Nos pirates traverseront ensuite la la mer (un
tapis épais).

Enfin, il passeront la riviere a travers les cerceaux
pour rapporter la planche aux parents pour les
aider a frabriquer le radeau.

Prendre une photo a la fin de |'atelier avec tout
les enfants a I'intérieur.

Durée prévue: 10mn pour 8 enfants.

RENDRE PLUS FACILE

Retirer le tapis épais
devant le but

FAIRE EVOLUER

Ajouter un obstacle

LE MATERIEL

- Brique RIWI

- Tunnel

- Haies

- Tapis epais

- Ballons

- Cerceaux

- Tapis monticule
- Un but
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