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Déposer 3 buts. Un but avec un plot assez
proche. Un plot plus loin et un plot avec
un tremplin.

Ajouter le parcours suivant:

- Une série haie.

- Un tunnel

- 4 plots (Un poisson sous un seul plot)
Finir par tendre une corde a linge entre 2
piques.

DANS CE JEU L'ENFANT VA...

- Ramper
- Tirer

La guirlande de poisson d'avril faites pour décorer le gymnase a disparu. Une blague
surement ! A nous de la retrouver les babiz...

EXPLICATIONS

A tour de r6le, chaque enfant execute les 3 tirs
- Un tir simple.

- Un tir longue distance.

- Un tir en extension avec saut sur tremplin.

Ensuite, I'enfant réalise le parcours.

Sauter par dessus les haies et ramper dans le
tunnel.

En fonction du nombre de buts marqués, I'enfant
souléve un, deux ou trois plots.

Si I'enfant souléve un plot avec un poisson
dessous, il prend une pince a linge et attache le
poisson sur la corde a linge.

Prévoir une personne pour remettre un poisson
sous un plot a chaque découverte.

Durée prévue: 10mn pour 8 enfants.

RENDRE PLUS FACILE FAIRE EVOLUER .
LE MATERIEL
Rapprocher les plots. Ajouter des éléments - Plots
dans le parcours. " fonnel
- Buts
- Ballons
- Tremplin

- Corde a linge
- Poisson en carton
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- Pinces a linge



